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Articolazione della candidatura

Per la candidatura N. 1091020 sono stati inseriti i seguenti moduli:
Riepilogo moduli - 10.2.2A Competenze di base

Tipologia modulo Titolo Costo
Lingua madre A SCUOLA DI DEBATE € 4.873,80
Lingua madre TG VILLAGE Il EDIZIONE €4.873,80
Lingua madre DIVERTIAMOCI INSIEME 1 € 4.873,80
Lingua madre DIVERTIAMOCI INSIEME 2 €4.873,80
Lingua madre DIVERTIAMOCI INSIEME 3 €4.873,80
Matematica GIOCHIAMO CON LA MATEMATICA1 €4.873,80
Matematica GIOCHIAMO CON LA MATEMATICA 2 €5.082,00
Matematica CODING1 €5.082,00
Matematica CODING 2 €5.082,00
Matematica TINKERING&MAKING €5.082,00
Lingua inglese per gli CERTIFICHIAMOCI 1 €10.164,00
allievi delle scuole primarie
Lingua inglese per gli CERTIFICHIAMOCI 2 €10.164,00
allievi delle scuole primarie

TOTALE SCHEDE FINANZIARIE € 69.898,80
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S UniONE EuRcPEA Scuola CASTEL VOLTURNO -VILL.
COPPOLA- (CEIC87900Q)

Articolazione della candidatura
10.2.2 - Azioni di integrazione e potenziamento delle aree disciplinari di

base

10.2.2A - Comietenze di base

Progetto: PrimariaMENTE

Descrizione
progetto

La proposta formativa € rivolta agli alunni di tutte le classi della scuola primaria.

In continuita con alcuni percorsi formativi realizzati a valere sull'avviso prot.33956 del
18/05/2022- FSE-Socialita, apprendimenti, accoglienza, si intende potenziare le competenze di
base dei destinatari.

In un territorio povero di stimoli culturale e caratterizzato da svantaggio socio-economico ormai
atavico, la scuola mira a fronteggiare I'emergenza educativa ampliando quanto piu possibile
I'offerta formativa e il tempo scuola.

Gli interventi educativi qui presentati si pongono, inoltre, in rapporto con quelli previsti dal
D.M.65 per quanto concerne lo sviluppo delle competenze in lingua inglese.

Per tutti i moduli proposti I'approccio didattico sara laboratoriale e saranno privilegiate strategie
e metodologie didattiche finalizzate a rendere sempre protagonista il bambino, nel rispetto
dell’eta, dello sviluppo cognitivo, delle inclinazioni e dei talenti. Lavorare in gruppo e cosi
sviluppare competenze relazionali e civiche, partecipare ad incontri laboratoriali, coinvolgenti e
accattivanti, porteranno i corsisti a potenziare le competenze disciplinari di base. La valutazione
sara continua e realizzata attraverso I'osservazione degli alunni durante le attivita, test finali,
compiti di realta.

Codice CUP

C74D23002340001
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Riepilogo moduli

Modulo Costo totale
A SCUOLA DI DEBATE €4.873,80
TG VILLAGE Il EDIZIONE €4.873,80
DIVERTIAMOCI INSIEME 1 €4.873,80
DIVERTIAMOCI INSIEME 2 €4.873,80
DIVERTIAMOCI INSIEME 3 €4.873,80
GIOCHIAMO CON LA MATEMATICA1 €4.873,80
GIOCHIAMO CON LA MATEMATICA 2 €5.082,00
CODING1 €5.082,00
CODING 2 €5.082,00
TINKERING&MAKING €5.082,00
CERTIFICHIAMOCI 1 € 10.164,00
CERTIFICHIAMOCI 2 €10.164,00
TOTALE SCHEDE FINANZIARIE € 69.898,80

Dettagli modulo

Titolo modulo A SCUOLA DI DEBATE
Descrizione Il debate come metodologia didattica della lingua madre. Attraverso lo sviluppo di
modulo tematiche relative alla vita scolastica, al vissuto quotidiano, al territorio di riferimento, si

mira a sviluppare nei corsisti il senso critico, la discussione attiva e partecipe, il rispetto
delle opinioni altrui. L'utilizzo dell'italiano in modo corretto e comprensibile saranno
necessari per poter 'vincere' la gara di debate. Gli studenti imparano a ricercare e
selezionare le fonti, a strutturare un discorso logico, coerente ed efficace, ad argomentare
motivando le proprie tesi e a parlare in pubblico. Una prima squadra espone la propria tesi
senza interruzioni, argomentandola in modo chiaro, cercando di utilizzare un linguaggio
appropriato (circa 1/2 minuti).

L'altra squadra presenta con le stesse modalita? I'antitesi, provando anche a confutare la
posizione avversaria.

In una seconda fase, i due gruppi si pongono domande a vicenda cercando di mettere in
crisi i reciproci punti di vista.

Alla fine a turno le squadre riassumono la posizione del proprio gruppo.

Data inizio prevista |14/02/2024

Data fine prevista 29/06/2024
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Tipo Modulo Lingua madre

Sedi dove & CEEE87901T
previsto il modulo

Numero destinatari | 18 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore 30

Scheda dei costi del modulo: A SCUOLA DI DEBATE

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 18 1.873,80 €
TOTALE 4.873,80 €

Dettagli modulo

Titolo modulo TG VILLAGE Il EDIZIONE
Descrizione Il modulo é finalizzato alla strutturazione di un videogiornale scolastico. | bambini
modulo partecipanti, essenzialmente di classe V, saranno condotti dagli esperti a studiare

problemi, esporre ipotesi di soluzione, costruire testi giornalistici, esprimersi in modo
fluente corretto e comprensibile. Obiettivi didattici: potenziare le competenze espressive e
linguistiche relativamente alla lingua madre. Gli alunni lavoreranno in gruppo utilizzando
soprattutto la metodologia del learning by doing. La edizione del videogiornale sara
pubblicata su portali web tv e sui canali social della scuola.

Si attendono i risultati seguenti: miglioramento delle competenze sociali e civiche,
potenziamento delle competenze relazionali, superamento di difficolta grammaticali e
linguistiche.

La valutazione sara continua, con l'osservazione dei bambini durante il loro lavoro e
soprattutto attraverso l'analisi del prodotto finale (il videogiornale con interventi in 'studio’ e
degli inviati, il lavoro redazionale, ecc...)

Data inizio prevista |14/02/2024

Data fine prevista 29/06/2024

Tipo Modulo Lingua madre

Sedi dove e CEEE87901T
previsto il modulo | CEIC87900Q

Numero destinatari | 18 Studentesse e studenti Primaria
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Numero ore

Scheda dei costi del modulo: TG VILLAGE Il EDIZIONE

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 18 1.873,80 €
TOTALE 4.873,80 €

Titolo modulo

Dettagli modulo

DIVERTIAMOCI INSIEME 1

Descrizione
modulo

Il modulo si propone di migliorare le competenze linguistiche della lingua italiana mediante
la presentazione di attivita ludiche, al fine di accrescere l'interesse e la motivazione dei
partecipanti e potenziare, inoltre, le competenze disciplinari. Attraverso la presentazione di
attivita coinvolgenti, quali: lettura animata, la drammatizzazione di storie inventate dal
gruppo, le rappresentazioni grafico-pittoriche, I'espressione corporea, la decodificazione
di messaggi iconici e musicali, si favorira negli alunni e nelle alunne lo sviluppo delle
proprie attitudini e potenzialita. Verra promosso un apprendimento basato sulla ricerca-
azione, che pone I'alunno nel ruolo di protagonista di un’esperienza assolutamente
personale, dove verra sperimentato il problem solving in una didattica di tipo laboratoriale.
Metodologie: problem solving, cooperative learning; task-based learning; e-learning, role
playing, peer tutoring. Risultati attesi: consolidare la capacita di ascoltare, comprendere,
rielaborare e comunicare; riuscire ad utilizzare in modo corretto i vari codici comunicativi;
acquisire una maggiore padronanza strumentale; incrementare la capacita di osservare,
comprendere e descrivere la realta circostante attraverso la promozione delle abilita
linguistiche.

Data inizio prevista

14/02/2024

Data fine prevista

29/06/2024

Tipo Modulo

Lingua madre

Sedi dove &
previsto il modulo

CEEES87901T

Numero destinatari

18 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore

30
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Scheda dei costi del modulo: DIVERTIAMOCI INSIEME 1
Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti

Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 18 1.873,80 €
TOTALE 4.873,80 €

Dettagli modulo

Titolo modulo

DIVERTIAMOCI INSIEME 2

Descrizione
modulo

Il modulo si propone di migliorare le competenze linguistiche della lingua italiana mediante
la presentazione di attivita ludiche, al fine di accrescere l'interesse e la motivazione dei
partecipanti e potenziare, inoltre, le competenze disciplinari. Attraverso la presentazione di
attivita coinvolgenti, quali: lettura animata, la drammatizzazione di storie inventate dal
gruppo, le rappresentazioni grafico-pittoriche, I'espressione corporea, la decodificazione
di messaggi iconici e musicali, si favorira negli alunni e nelle alunne lo sviluppo delle
proprie attitudini e potenzialita. Verra promosso un apprendimento basato sulla ricerca-
azione, che pone I'alunno nel ruolo di protagonista di un’esperienza assolutamente
personale, dove verra sperimentato il problem solving in una didattica di tipo laboratoriale.
Metodologie: problem solving, cooperative learning; task-based learning; e-learning, role
playing, peer tutoring. Risultati attesi: consolidare la capacita di ascoltare, comprendere,
rielaborare e comunicare; riuscire ad utilizzare in modo corretto i vari codici comunicativi;
acquisire una maggiore padronanza strumentale; incrementare la capacita di osservare,
comprendere e descrivere la realta circostante attraverso la promozione delle abilita
linguistiche.

Data inizio prevista

14/02/2024

Data fine prevista

29/06/2024

Tipo Modulo

Lingua madre

Sedi dove &
previsto il modulo

CEEES87901T

Numero destinatari

18 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore

30

Scheda dei costi del modulo: DIVERTIAMOCI INSIEME 2
Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
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Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 18 1.873,80 €
TOTALE 4.873,80 €

Titolo modulo

Dettagli modulo

DIVERTIAMOCI INSIEME 3

Descrizione
modulo

Il modulo si propone di migliorare le competenze linguistiche della lingua italiana mediante
la presentazione di attivita ludiche, al fine di accrescere l'interesse e la motivazione dei
partecipanti e potenziare, inoltre, le competenze disciplinari. Attraverso la presentazione di
attivita coinvolgenti, quali: lettura animata, la drammatizzazione di storie inventate dal
gruppo, le rappresentazioni grafico-pittoriche, I'espressione corporea, la decodificazione
di messaggi iconici e musicali, si favorira negli alunni e nelle alunne lo sviluppo delle
proprie attitudini e potenzialita. Verra promosso un apprendimento basato sulla ricerca-
azione, che pone I'alunno nel ruolo di protagonista di un’esperienza assolutamente
personale, dove verra sperimentato il problem solving in una didattica di tipo laboratoriale.
Metodologie: problem solving, cooperative learning; task-based learning; e-learning, role
playing, peer tutoring. Risultati attesi: consolidare la capacita di ascoltare, comprendere,
rielaborare e comunicare; riuscire ad utilizzare in modo corretto i vari codici comunicativi;
acquisire una maggiore padronanza strumentale; incrementare la capacita di osservare,
comprendere e descrivere la realta circostante attraverso la promozione delle abilita
linguistiche.

Data inizio prevista

14/02/2024

Data fine prevista

29/06/2024

Tipo Modulo

Lingua madre

Sedi dove &
previsto il modulo

CEEES87901T

Numero destinatari

18 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore

30

Scheda dei costi del modulo: DIVERTIAMOCI INSIEME 3

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 18 1.873,80 €
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TOTALE

4.873,80 €

Dettagli modulo

Titolo modulo

GIOCHIAMO CON LA MATEMATICA1

Descrizione
modulo

Il modulo si configurera come un laboratorio di apprendimento matematico che mira a
incrementare la motivazione e l'interesse verso la disciplina favorendo cosi il recupero e
potenziamento delle competenze specifiche. Attraverso la presentazione di attivita ludiche
accattivanti, come: giochi matematici, la manipolazione di materiale concreto grazie al
guale gli alunni e le alunni potranno sperimentare ed esercitare operazioni mentali,
evitando il duplice errore didattico di prevenire all’astrazione matematica attraverso
enunciati puramente linguistici.

Gli alunni e le saranno organizzati per gruppi (cooperative learning, peer tutoring). Si dara
rilievo ad attivita sotto forma di giochi e gare che stimoleranno la cooperazione e la sana
competizione. In itinere e al termine delle attivita progettuali si svolgeranno verifiche sul
lavoro svolto; inoltre si effettuera I'osservazione sistematica dell’atteggiamento degli
alunni rispetto al lavoro scolastico e alla disciplina: attenzione, ascolto, tempi di
applicazione, capacita di seguire le procedure indicate, attitudine al problem solving,

previsto il modulo

Data inizio prevista | 14/02/2024
Data fine prevista 29/06/2024
Tipo Modulo Matematica
Sedi dove é CEEES87901T

Numero destinatari

18 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore

30

Scheda dei costi del modulo: GIOCHIAMO CON LA MATEMATICA1

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 18 1.873,80 €
TOTALE 4.873,80 €
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Dettagli modulo

Titolo modulo GIOCHIAMO CON LA MATEMATICA 2
Descrizione Il modulo si configurera come un laboratorio di apprendimento matematico che mira a
modulo incrementare la motivazione e l'interesse verso la disciplina favorendo cosi il recupero e

potenziamento delle competenze specifiche. Attraverso la presentazione di attivita ludiche
accattivanti, come: giochi matematici, la manipolazione di materiale concreto grazie al
quale gli alunni e le alunni potranno sperimentare ed esercitare operazioni mentali,
evitando il duplice errore didattico di prevenire all’astrazione matematica attraverso
enunciati puramente linguistici.

Gli alunni e le saranno organizzati per gruppi (cooperative learning, peer tutoring). Si dara
rilievo ad attivita sotto forma di giochi e gare che stimoleranno la cooperazione e la sana
competizione. In itinere e al termine delle attivita progettuali si svolgeranno verifiche sul
lavoro svolto; inoltre si effettuera I'osservazione sistematica dell’atteggiamento degli
alunni rispetto al lavoro scolastico e alla disciplina: attenzione, ascolto, tempi di
applicazione, capacita di seguire le procedure indicate, attitudine al problem solving...

Data inizio prevista |14/02/2024

Data fine prevista 29/06/2024

Tipo Modulo Matematica

Sedi dove & CEEE87901T
previsto il modulo

Numero destinatari | 20 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore 30

Scheda dei costi del modulo: GIOCHIAMO CON LA MATEMATICA 2

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 20 2.082,00 €
TOTALE 5.082,00 €

Dettagli modulo
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Titolo modulo CODING1
Descrizione Il laboratorio mira all’apprendimento dei principi di base della programmazione con
modulo l'utilizzo di strumenti unplugged/piattaforme/kit robotici. Le attivita destinate allo sviluppo

del pensiero computazionale, oltre ad essere molto coinvolgenti e motivanti sono
estremamente utili per la forma mentis che aiutano a sviluppare: abilita nella risoluzione di
problemi, capacita di lavorare in gruppo, persistenza nel portare a termine un compito,
capacita di gestire serenamente I'errore e di rivedere il proprio lavoro. Le metodologie
adottate utilizzeranno un approccio ludico ai concetti logici, aritmetici e geometrici (attivita
digitali e unplugged). Le attivita avranno carattere trasversale rispetto alle discipline
curricolari e consentiranno di potenziare la corretta percezione della propria corporeita e
dell'orientamento, soprattutto con le attivita unplugged, sviluppando i concetti spaziali e
temporali; di sviluppare il pensiero logico attraverso il problem solving e la
sperimentazione con i numeri e con la struttura delle operazioni; di avvicinarsi ai concetti
geometrici; di collaborare per raggiungere un obiettivo comune e sapersi confrontare con
gli altri; di esplorare le potenzialita offerte dalle tecnologie; di sperimentare I'uso divertente
di semplici strumenti di robotica.

Data inizio prevista |14/02/2024

Data fine prevista 29/06/2024

Tipo Modulo Matematica

Sedi dove & CEEES87901T
previsto il modulo

Numero destinatari | 20 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore 30

Scheda dei costi del modulo: CODING1

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 20 2.082,00 €
TOTALE 5.082,00 €

Dettagli modulo

Titolo modulo CODING 2
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Descrizione
modulo

Il laboratorio mira all’apprendimento dei principi di base della programmazione con
I'utilizzo di strumenti unplugged/piattaforme/kit robotici. Le attivita destinate allo sviluppo
del pensiero computazionale, oltre ad essere molto coinvolgenti e motivanti sono
estremamente utili per la forma mentis che aiutano a sviluppare: abilita nella risoluzione di
problemi, capacita di lavorare in gruppo, persistenza nel portare a termine un compito,
capacita di gestire serenamente I'errore e di rivedere il proprio lavoro. Le metodologie
adottate utilizzeranno un approccio ludico ai concetti logici, aritmetici e geometrici (attivita
digitali e unplugged). Le attivita avranno carattere trasversale rispetto alle discipline
curricolari e consentiranno di potenziare la corretta percezione della propria corporeita e
dell’orientamento, soprattutto con le attivita unplugged, sviluppando i concetti spaziali e
temporali; di sviluppare il pensiero logico attraverso il problem solving e la
sperimentazione con i numeri e con la struttura delle operazioni; di avvicinarsi ai concetti
geometrici; di collaborare per raggiungere un obiettivo comune e sapersi confrontare con
gli altri; di esplorare le potenzialita offerte dalle tecnologie; di sperimentare l'uso divertente
di semplici strumenti di robotica.

previsto il modulo

Data inizio prevista | 14/02/2024
Data fine prevista | 29/06/2024
Tipo Modulo Matematica
Sedi dove & CEEES87901T

Numero destinatari

20 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore

30

Scheda dei costi del modulo: CODING 2

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 20 2.082,00 €
TOTALE 5.082,00 €

Dettagli modulo

Titolo modulo

TINKERING&MAKING
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Descrizione
modulo

Il modulo promuove I'apprendimento attraverso il “fare” (learning by doing), utilizzando la
manipolazione del making e del tinkering nella creazione di prodotti che esprimono la
rappresentazione e la risoluzione di problemi legati alle discipline scientifiche,
tecnologiche, ingegneristiche, matematiche (STEM).

Potenziando la capacita dell’'uso degli strumenti del coding plugged, gli studenti potranno
utilizzare anche strumenti digitali, affiancandoli a quelli analogici utilizzati nella
realizzazione di un compito di realta. Amplieranno i concetti alla base del pensiero
computazionale: agli Algoritmi, i Cicli, le Procedure si aggiungeranno le Variabili, le basi
degli Oggetti e delle Classi.

Queste attivita laboratoriali promuoveranno la maturazione di competenze trasversali alle
discipline, il pensiero logico, le tecniche di risoluzione dei problemi, la capacita di
prevedere e prevenire, di progettare in collaborazione, perseverare nel raggiungimento di
un obiettivo, possedere nuovi canali di espressione della creativita.

previsto il modulo

Data inizio prevista |14/02/2024
Data fine prevista | 29/06/2024
Tipo Modulo Matematica
Sedi dove é CEEES87901T

Numero destinatari

20 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore

30

Scheda dei costi del modulo: TINKERING&MAKING

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 2.100,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 900,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 20 2.082,00 €
TOTALE 5.082,00 €

Dettagli modulo

Titolo modulo

CERTIFICHIAMOCI 1
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Descrizione
modulo

Il modulo si rivolge agli alunni delle classi IV della scuola primaria, sara condotto secondo
un’alternarsi di diverse modalita operative, cosi da arricchire il piu possibile I'offerta
formativa a livello linguistico. Le attivita proposte avranno come finalita il consolidare e
potenziare le competenze linguistiche in inglese al fine di un'eventuale certificazione in
ambito QCER.

Con questo intervento i ragazzi saranno spronati a conversare con i compagni e con il
docente esperto in lingua inglese su argomenti vicini ai propri interessi (casa, studio,
interessi e hobby, tempo libero, amici). In gruppo lavoreranno con esercizi di ascolto,
lettura/comprensione, produzione scritta e orale, role play.

Gli obiettivi che si intendono proseguire, sono:

- consolidamento della competenza chiave di comunicazione in lingua straniera;

- saper comunicare ed interagire in lingua inglese:

- saper leggere e comprendere un semplice testo in lingua;

- saper lavorare in gruppo e rispettare le regole;

- consolidare l'autostima e la fiducia in se stessi.

Data inizio prevista

14/02/2024

Data fine prevista

29/06/2024

Tipo Modulo

Lingua inglese per gli allievi delle scuole primarie

Sedi dove é
previsto il modulo

CEEES87901T

Numero destinatari

20 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore

60

Scheda dei costi del modulo: CERTIFICHIAMOCI 1

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 4.200,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 1.800,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 20 4.164,00 €
TOTALE 10.164,00 €

Dettagli modulo

Titolo modulo

CERTIFICHIAMOCI 2
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Descrizione Questo modulo si rivolge agli alunni delle classi V della scuola primaria, sara condotto
modulo secondo un’alternarsi di diverse modalita operative, cosi da arricchire il pit possibile

I'offerta formativa a livello linguistico. Le attivita proposte avranno come finalita il
consolidare e potenziare le competenze linguistiche in inglese al fine di un‘eventuale
certificazione in ambito QCER.

Con questo intervento i ragazzi saranno spronati a conversare con i compagni e con il
docente esperto in lingua inglese su argomenti vicini ai propri interessi (casa, studio,
interessi e hobby, tempo libero, amici). In gruppo lavoreranno con esercizi di ascolto,
lettura/comprensione, produzione scritta e orale, role play.

Gli obiettivi che si intendono proseguire, sono:

- consolidamento della competenza chiave di comunicazione in lingua straniera;

- saper comunicare ed interagire in lingua inglese:

- saper leggere e comprendere un semplice testo in lingua;

- saper lavorare in gruppo e rispettare le regole;

- consolidare l'autostima e la fiducia in se stessi.

Data inizio prevista | 14/02/2024

Data fine prevista | 29/06/2024

Tipo Modulo Lingua inglese per gli allievi delle scuole primarie

Sedi dove & CEEE87901T
previsto il modulo

Numero destinatari | 20 Studentesse e studenti Primaria

Numero ore 60

Scheda dei costi del modulo: CERTIFICHIAMOCI 2

Voce di costo Modalita calcolo Valore Quantita N.so Importo voce

unitario ggetti
Base Esperto Costo ora formazione 70,00 €/ora 4.200,00 €
Base Tutor Costo ora formazione 30,00 €/ora 1.800,00 €
Gestione | Gestione Costo orario persona 3,47 €/ora 20 4.164,00 €
TOTALE 10.164,00 €
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Avviso

Nota 134894 del 21/11/2023 ( DM 176 del 30/08/2023) - Agenda

Sud(Piano 1091020)

Importo totale richiesto € 69.898,80
Massimale avviso € 70.000,00
Num. Prot. Delibera collegio 184/U
docenti

Data Delibera collegio docenti 11/01/2024
Num. Prot. Delibera consiglio 185/U
d'istituto

Data Delibera consiglio d'istituto 11/01/2024

Data e ora inoltro

19/01/2024 11:12:25

Europei

Si dichiara di essere in possesso Si
dell’approvazione del conto
consuntivo/rendiconto relativo
all’'ultimo anno di esercizio a
garanzia della capacita gestionale
dei soggetti beneficiari richiesta dai
Regolamenti dei Fondi Strutturali

Riepilogo moduli richiesti

Sottoazione Modulo Importo Massimale
10.2.2A - Lingua madre: A SCUOLA DI DEBATE €4.873,80
Competenze di base
10.2.2A - Lingua madre: TG VILLAGE |l EDIZIONE €4.873,80
Competenze di base
10.2.2A - Lingua madre: DIVERTIAMOCI INSIEME 1 €4.873,80
Competenze di base
10.2.2A - Lingua madre: DIVERTIAMOCI INSIEME 2 €4.873,80
Competenze di base
10.2.2A - Lingua madre: DIVERTIAMOCI INSIEME 3 €4.873,80
Competenze di base
10.2.2A - Matematica: GIOCHIAMO CON LA MATEMATICA1 €4.873,80
Competenze di base
10.2.2A - Matematica: GIOCHIAMO CON LA MATEMATICA 2 €5.082,00
Competenze di base
10.2.2A - Matematica: CODING1 € 5.082,00
Competenze di base
10.2.2A - Matematica: CODING 2 € 5.082,00

Competenze di base

19/01/2024 11:12:25
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10.2.2A - Matematica: TINKERING&MAKING €5.082,00
Competenze di base
10.2.2A - Lingua inglese per gli allievi delle scuole primarie: €10.164,00
Competenze di base | CERTIFICHIAMOCI 1
10.2.2A - Lingua inglese per gli allievi delle scuole primarie: €10.164,00
Competenze di base | CERTIFICHIAMOCI 2

Totale Progetto "PrimariaMENTE" € 69.898,80
TOTALE CANDIDATURA € 69.898,80 € 70.000,00
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